http://www.adobetutorialz.com/articles/30970036/1/Swirl-Girl-in-Photoshop

Wervelende dame — oefenen met de pen

In deze oefening wordt getoond hoe je kronkels tekent. Die worden dan op allerlei manieren
gecombineerd, probeer het maar! Zie voorbeeld hieronder

1) We beginnen met een nieuw document: 1920x1200px ; 72 dpi. Vul de achtergrond met zwart.

2) Mooie foto zoeken van een model, deze komt van http://www.deviantart.com/:
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http://www.adobetutorialz.com/articles/30970036/1/Swirl-Girl-in-Photoshop
http://www.deviantart.com/

Deze dame mooi uitselecteren en op je werk plaatsen als nieuwe laag, grootte aanpassen.

3) Nieuwe laag, gebruik een standaard rond penseel aanwezig in Photoshop om de achtergrond
achter de dame te schilderen, kleur penseel = # CDOOFE ; dekking penseel = 20%

Master Diameter 100 px
Hardness: 0%
0
. . .
1 21 27
. . »
35 45 65
AR _BR
100

Soft Round 100 pixels §200

»)

al
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4) Nog verder werken aan het creéren van de achtergrond: Rechthoekige vorm tekenen met
vormgereedschap (U) ; kleur = #DDOO0FF, een beetje laten hellen, gebruik daarvoor Vrije
Transformatie, laag juist onder laag met dame plaatsen.
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5) Nieuwe laag, penseel uit stap3 gebruiken, nu met zwarte kleur, dekking = 20%, schilder over de
paarse vorm om die wat donkerder te maken, ook deze laag staat onder laag met dame.

Daarna Alt + klik tussen zwart beschilderde laag en laag met paarse vorm in het lagenpalet om er
een uitknipmasker van te maken en dat zwart zo alleen die paarse vorm beinvloedt.
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6) Met Vorm ‘Lijn’ (U), dikte = 5 px teken je een lijn langs de rand van de paarse vorm, gebruikte

kleur = # DDOOFF. Ook deze laag onder laag met dame plaatsen.

7) Op laag met paarse rechthoek vorm volgende laagstijlen toepassen:

Verloopbedekking Verloopparameters
Layer Style oS Gradient Editor | B o S
Sty Gl:d:;-t n(:verlay ( oK ‘ . .
radie resets o ——
Blending Options: Default Blend Mode: normal - Cancel | Y | OK |
Drop Shadow: Opaciy 00 % (hew Styiew: ] ' &
' Cancel
Toner Shcs Gradient: [QE -] [CIReverss ¥|Preview l—
Ottec Glow Styler Linear « [] Align vith Layer
Inner Glows : =2 - [ Load...
Bevel and Emboss poe @ 0 . [S—
Contour i S o T ave...
Texture i
Satin
Color Overlay
- s Name:  Custom [ New
Pattern Overlay
Stroke Gradient Type: Solid
Smoothness: | 100 | » | %
mo00000 000000 @
Stops
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8) Groepeer alle lagen die iets met de paarse rechthoek te maken hebben (schaduw, lijn, rechthoek)
(Ctrl + klik op deze drie lagen en daarna Ctrl + G).

Deze groep dupliceren, wijzig in deze groep de kleur van de rechthoekvorm en de lijn op de rand
ervan in # 4F92C7. Plaats daarna deze kopie zoals hieronder getoond:

9) In Adobe Illustrator werd de pen gebruikt om twee zwarte lijnen te tekenen.

Kan je niet werken met Illustrator dan zijn er twee alternatieven:

Gebruik een penseel die een spiraal of swirl voorstelt, of onderaan deze les heb ik een oefening
ingevoegd die ons bezorgd werd door een medelid een hele tijd geleden. (zie blz 50).
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Selecteer de lijnen, klik dan CTRL+C, keer terug naar Adobe Photoshop en klik CTRL+V (kies hier
voor Slim object). Geef nu aan deze laag met lijnen de laagstijl Kleurbedekking, zet laagdekking

daarna op 35%:
Layer Style ]
Styles Color Overlay ‘ 0K ‘
Color
Blending Options: Default Blend Mode: Normal = Cancel |
Drop Shadows ik o ETIRL [Naw Sty
V| Preview

Bevel and Emboss

HlColor Overlay

Gradient Overlay
Pattern Overlay
Stroke
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10) Nieuwe laag, zwart, zacht penseel met dekking = 10% , schilder op de randen van de lijnen om
die donkerder te maken.

Master Diameter 100 px )
11 ll
Hardness: 0%
0
p
. » »
17 2 27 £
» » .
35 45 65
-—IQ{Soﬁ Round 100 pixels §200___| ~
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11) Op volgende nieuwe laag schilder je met vorig penseel, witte kleur, dekking nu op 15%,
schilder een lichtere zone achter de dame, laag weer onder laag met dame plaatsen.

12) Een cirkel tekenen met het vormgereedschap (U) op het hoofd van de dame.
Laag onder laag met dame.

Zet de laagvulling op 0% en geef dan onderstaande laagstijlen aan deze cirkelvorm:
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Schaduw binnen

Verloopbedekking + parameters

Layer Style [t Layer Style =
Styles Inner Shadow ( 0K ] Styles Gradient Overlay ( oK )
Structure S — Gradient e
Blending Options: Custom Blend Modst iy - . | Cancel | Blending Options: Custom Blend Mode: | normal & [ Cancel 7\
Drop Shadow = T e Drop Shadow : TR
8 . Opacity: 75 % [ New Style... | it e Opacity: ) 100 % New Style... |
e s Grodiert: | ("R
— et 120 © [7]use Global Light Y| Preview 2 ik V| Preview
uter Glow Outer Glow Style AL vt
! Linear - Align vii yer
Inner Glow Distance: | 1 Px Inner Glow
Bevel and Emboss Choke: | 0o % - Bevel and Emboss Agar @ T .
Contour Sle 5 22 Contour Scale: 24 %
Texture Texture
Satin Satin
Anti-aliased :
Color Overlay Color Overlay

] Gradient Overiay
Pattern Overlay

Stroke

0

Pattern Overlay
Stroke

(S S

Presets » |

Gradient Editor

oK |
Cancel |
[ Load...

[ save.. |

Name:  Custom [ New |

Gradient Type: Solid v

Smoothness: | 100 | » | %

® ®

] m @
3D0E53 160D2C 000304

Stops
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13) Er worden voor deze oefening verschillende patronen gebruikt van deze site:
http://www.dinpattern.com/ :
Al deze structuur lagen zet je best om in modus RGB.

Dead Kings Disco gold

Humidor Medaillon burned
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14) Er worden nu verschillende swirls getekend naast de dame, gebruik Pen en bijhorende
gereedschappen (direct selecteren, omzetten ankerpunten, ...).

Geef aan deze vormlaag als laagstijl: Schuine kant en Reliéf:
Layer Style L_J&

Styles et o ]
Blending Options: Default
nding Options: u Stylet| 1oner Bevel % Cancel
Drop Shadow :
e L Technique: smocth = New Style...
| Inner Shadows =
Depth: (]} 2 % V] Preview
S o Direction: @) Up Dowin
| Inner Glowr Suze: 18 px
¥ Bevel and Emboss Soften: [} 0 Px .
= Shading
2 Angle: 1  °
4] [¥] Use Global Light
Color Overlay Alttude: 30 2
| Gradient Ov =
Ay Ovartay Gloss Contour: Ev | Ant-slizsed
7| Pattern Overlay
— Highlight Mode:  Screen -
Opacity: ) 100 %
Shadow Mode:  multiply N |
Opacity: {2 s %
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15) Structuur gebruiken die we in stap13 bewaard hebben, plaats als nieuwe laag, met Ctrl + U de
kleuren wijzigen. Plaats deze structuurlaag boven laag met swirl.

Hue/Saturation

Preset: Custom - = [_ok ]
:
Master

Hue 122
-— ,,4'5_ =
Saturation: [100]
S
Lightness: 0
q ___= =
- [¥] Colorize
7 XA 2 [lpreview

Alt + klik tussen laag met structuur en swirl vormlaag in het lagenpalet.
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Volgende laagstijlen toepassen:

16) Nog meer vormen tekenen met Pen en aangepaste gereedschappen, kleur = # 1685D4

Gloed binnen

Schuine kant en reliéf (lineair tegenhouden)

Layer Style li_hj Layer Style eS|
== Inner Glow ( oK = Bevel and Emboss
Structure
Blending Options: Default Blend Mode: ormal - [ cancel | Heing Ontioos DN Style: Inner Bevel - [ cancel ]
] Drop Shadow D 1 (NewStiens] Exan Shedon Technique:  smocth - [ New Style... |
Inner Shadow Noise: [} 0 % V| Preview S S Depth: {7} 100 % [V] Preview
[7] Outer Glow ol c T R Direction: @) Up () Dovm
e [¥] Inner Glow Size: @ 54 e
[7] Bevel and Emboss & — - [ Bevel and Emboss Soften: () 0 e -
Contour Technique: sofer v Shading ‘
P Source: () Center (@) Edge o b
— Choke: [} 0 % Satin [¥] Use Global Light
[F] Golor Overlay S 18 Px Color Overlay Alttude: n °
Gradient Overiay Quality Sacient Qe Gloss Contour: m 7] Ant-slissed
P e o 7| Pattern Overlay
S::(e itiotn Comtotet é [ anttateed - Highlight Mode: Linear Dodge (Add) v |
Range: 0 % Opacty: 0 2 %
Jitter: [} ) % Shadow Mode:  Multiphy ~
Opacity: Ot 2% %
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17) Volgende structuur invoegen als nieuwe laag met een laagvulling van 30% en weer Alt + klik
tussen de lagen om er een uitknipmasker van te maken:

| 42 e
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18) Nog een vorm teken met Penen ...

Volgende laagstijlen toepassen:

Slagschaduw

Gloed binnen

Layer Style @ Layer Style ==
=5 Drop Shadow ( oK ) Styles Inner Glow 0K
Blending Options: Default Blend Mode: putiply - [ cancel ) Blending Options: Default Blend Mode! Normal = Cancel |

I < = — ] Drop Shado T
Fl Drop Shadow Drecti o— @ 1% New.Styiews | 9] Drop Stecow Opacity: % [ New Style... |
| Inner Shadow &l prev [7] Inner Shadow: Noise: [} 0 % V| Preview
Angle: 120 ° [¥]Use Global Light ] Preview :
e O i ol
V] Inner Glow Distance: | 0 Px [ Inner Glow
"] Bevel and Emboss Spread: [} o % - Bevel and Emboss Elecnents
7] Contour Skzezirf S ] Contour Technique: sofer  ~
= Source: () Center @) Edge
Tedvre ® Texture
I
Nt = Choke: [} 0 %
Satin Satin
Contour: Ev [F] Anti-aliased Sae: [} 1 e
"] Color Overlay 4 Color Overlay
7] Gradient Overizy k=] o 2 7] Gradient Overlay Quality
Pattern Overlay V] Layer Knocks Out Drop Shadow Pattern Overlay oo ﬁ, [F] Anti-akased
Stroke Stroke
Range: {2 50 %
Jater: [} 0 %
Layer Style &S | G adient Editor L [ O )
Gradient Overlay
Styles 0K 5
Gradient Presets » vy ]
Blending Options: Default Blend Mode: 1rye = Cancel | s ST
-
7] Drop Shadow Ok R 1% New Styiews | [:Cancel
B s | S— L Bpcvew
El Outar clow Stylet Linear + [ Align vith Layer 7 ] Load
7] Inner Glow
Bevel and Emboss Anglat @ 48 - [ Save ]
] Contour Scale: 0} 124 %
Texture
Satin
Color O -
P T Mame:  Custom New
[l Gradient Overlay

| Pattern Overiay

Stroke

Solid v

Gradient Type:

Smoothness: | 100 | » | %

" "

QEspsic
Stops
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Plaats volgende structuur boven de laag maar onder laag met dame en weer Alt + klik.

\rqq
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19) Een hooglicht voorstellen binnen het ornament, getekend met pen
en daarna de laagvulling op 0% en volgende verloopbedekking toepassen.
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Verloopbedekking Verloopparameters
Layer Style - [ Gradient Editor LL]—J@ X
Styles Gradient Overlay II]
Gradient Presets S
Blending Options: Custom Blend Mode:  Normal - [ Gancel ] oK
[~ Drop Shadow Dk e e :New S@EI N ——
Inner Shadow Gradient: [ ] [lReverse Tl Preview ‘ ‘ A"/ |Lcelj
B Ovtac Glow, St o » | [ Al with Lavac = /s / /
s s~ O RS ViF)
[E] Bevel and Emboss Angle: @ 21 SoomeeeeT
Contour St () & % [ save.. |
Texture
Satin
[7] Color Overlay
[ Gradient Overlay Name: Custom New
[F] Pattern Overlay
[l Stroke Gradient Type: Solid -
Smoothness: | 100 | » (%
r R ‘
() FFFFFF FFFFFF
Stops

20) Terug met pen, direct selecteren pijl en omzetten ankerpunten gereedschap, volgend ornament
tekenen met kleur = # FFB904 en onderstaande laagstijlen:
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Slagschaduw

Lijn

o]

Layer Style Layer Style ===
Styes D Lok ] styes e o]
Blending Options: Default Blend Mode: puttply - Cancel | Blending Options: Default e ) 1 B Cancel |

Shadow = G rrs] ¥] Drop Shadow 7
e Opacty: — (7 |% New Style... ik ‘ Postion: outside v New Style... |
| Inner Shadow 2 | Inner Shadow o =
Angle 120 © [7]Use Global Light | Preview - Blend Mode:  Normal - ] Preview
Outer Glow = Outer Glow Opacity: ( 100 9%
| Inner Glow i e 5 Px Inner Glow
~] Bevel and Emboss Spread: [} 0o % [7] Bevel and Emboss Fil Type: Color %
] Contour Size: | 5 px Contour color: [
Texture Quality Texture
| Satin Satin
Contour: [ Ant-aliased
| Color Overlay [7] Color Overlay
| Gradient Overlay Noet (G} 0 | Gradient Overlay
Pattern Overlay [¥]Layer Knocks Out Drop Shadow | pattern Overlay

V| Stroke

v a—|
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21) Drie kopieén maken van deze laatste laag, met Vrije Transformatie grootte aanpassen. Wijzig
daarna de kleuren: bovenste laag = wit, voor die kopie lagen enkel Laagstijl Lijn behouden.

#1ESE68

Alt + Kklik tussen de kopie lagen en de eerste oranje laag:
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22) Deze vier vormlagen samen brengen in dezelfde groep, dupliceer dan deze groep en wijzig de
grootte ervan met Vrije Transformatie, plaats zoals hieronder getoond wordt:

23) Ga verder met het invoegen en voorstellen van nog andere ornamenten met Pen.
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Laagvulling = 0% en volgende laagstijlen:

Slagschaduw

Schaduw binnen

Layer Style - =) Layer Style - @_
— Drop Shadow T — Iner Shadow |
Blending Options: Custom Blend Mode: wuttply - . Cancel g optionss Clison Blend Mode: Muttply - .
Drop Shadow Opacity: o s % New Style... [9] Drop Shadow Opacity: {2 s % New Style...
S =
S Angle: 120 ° [7]use Global Light [lpreview — Angle: 120 ° [V]use Global Light Eereview
[F] Outer Glow [T Outer Glow )
[] Inner Glows Distance: (} s px [] Inner Glow Distance: [} 1 px
[] Bevel and Emboss Spread: [} 0o % ' [7] Bevel and Emboss Choke: [} 0o % '
[ Contour | See: () s px [ Gontour Seze: () 3 px
[ Tedure  Quality EfTedurs - Quality
@ satn Contour: m [ Anti-aliased (F] e Contour: m [T Anti-aliased
[7] Color Overlay [7] Color Overlay
[7] Gradient Overlay R [ FRE Sty Noise: () 0 %
[] Pattern Overlay [¥]Layer Knocks Out Drop Shadov [T Pattern Overlay
[] stroke [] stroke
Satijn (lineair doordrukken) Verloopbedekking + parameters
Layer Style - S | Lyerstyle - — [
— satin T ~— Gradient Overlay
s — - - e — Gradient
Blending Options: Custom T i T - . Cancel Blending Options: Custom T oL — %
19] D Stidow Opacty: () @ % New Style... AT R Opscty: () 1 % New Style...
[9] Inner Shadow Shadow i
5 ;:r e sy @ 5 & Preview e Gractent Eﬂ [Clreverse Preview
e IF Outar el Style: Linear v [V] Algn vith Layer
7] Inner Glow Distance: (7} 1 opx y [l Inner Glow
[7] Bevel and Emboss Sae: () 1 ex . [7] Bevel and Emboss b @ 0 ___f '
] Contour b ::::w [7] Contour Scale: O 124 %
[7] Texture [7] Texture
-
[7] Color Overlay [7] Color Overlay
i
[7] Pattern Ovarlzy [] Pattern Overizy
] Stroke [ Stroke
% 2 —~—~— — .
Gradient Editor e [ &
— Presets ® [ OK ]

Name:

®

Custom

—  Gradient Type: 7So|id v

Smoothness: | 100 \—T] %

[®45853A D6F907 )
Stops
Opacity! I 7 % Delete
Color: l |E] L Dpfeyﬂ
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Een hooglicht voorstellen boven dit ornament met Ovaal vormgereedschap (U), vulling = 0% en
onderstaande verloopbedekking.
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Verloopbedekking Verloopparameters
RSy - ) Gradient Editor [ B 3|
e Sl o e
Blending Options: Custom Blend Mode: Normal - Cancel | 'rese 0K
[~] Drop Shadov: Opacity: 0 10 % :New Style... | ‘ I
IF innac Shaddow Gadent: [ ] [FlRavess @ preview ia A,J" [ cancel |
e s Styk: Unear  w [J]Algn vith Layer / /
[] Inner Glove . & _Jj] e ,‘al ‘//A Load...
[F] Bevel and Emboss Anglet @ -9
] Gontour e o o | save...
| Texture
|| Satin
[F] Color Overlay
Fl Gradient Overlay Name:  Foreground to Transparent
[] Pattern Overlay

7] Stroke

Gradient Type: Solid

Smoothness: | 100 | » | %

®

v

|
&

Stops

24) En we gaan verder... gebruik volgende kleur: # 2DA6C5. Plaats deze vormlaag onder vorige
Iagen met ornamenten.
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Slagschaduw

Lijn

Layer Style - & Layer Style ﬂ
o i g | | |= =
Blending Options: Default Bland Mode: utply - . [ cancel | O Or o DR sae: [} px

¢ [¥] Drop Shadov: o
rop Opacity: o % % New Style... = b ¥ Position:  Outside New Style...
Truver Stiackawy. []Inner Shadow Blend Mode: pormal @ Preview

[7] Outer Glow

[T} Inner Glow

[7] Bevel and Emboss
7] Contour
7] Texture

[] satin

[7] Color Overlay

[] Gradient Overlay

[] Pattern Overlay

[7] Stroke

Angle:@ 120 ° [V]Use Global Light

Distance: (]} 5 px
Spread: [} 0 %
Sie: ()} 5 px
~ Quality
Contour: m [] Anti-aliased
Noise: [} 0 %
[¥] Layer Knocks Out Drop Shadow:

[V] preview

[F] Outer Glow
[] Inner Glowe
[] Bevel and Emboss

[£] Contour

Opacity:
Fill Type:  color

coer:
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Drie kopieén maken, grootte en kleur aanpassen, laat enkel laagstijl Lijn staan voor al deze kopie
lagen de ander laagstijl uitzetten of naar vuilbak slepen onderaan lagenpalet.

#0EE7F0 #1AAECS8

#ESFFB4 [P

25) Nog een vorm tekenen met Pen en onderstaande laagstijlen toepassen.
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Slagschaduw

Verloopbedekking

7] Drop Shadow

Posttion:  outside -

Layer Style 2] Layer Style - l_Jd:h
v Drop Shadow - ( oK ) = Gradient Overlay ox_J
Structure Gradient

Blending Options: Default Blend Mode: Normal - . Cancel Blending Options: Default Blend Mode: ormal = [ cancel ]
[ Drop Shadow Opacity: e % % New Style... {3 eop shadc Opacty: 0 100 % New Style...

Inner Shadow = . [F] Inner Shadow jient: e ]l
. = Angle: @ 120 © []Use Global Light | Preview = Gracent: [ -] [Reverss [V preview
| Outer Glow —— IET Oukie Clow Style: Linear +  []Algn vith Layer I
[7] Inner Glow Distance: ()} 5 px Inner Glow
| Bevel and Emboss Spread: () 0 % Bevel and Emboss Angler @ CH

i Sze: (1} 5 px [~ Contour Scale: {} 52 %
| Texture Quality 7 Texture
Satin [7] sstin
Contour: v| [C]Anti-aliased
] Color Overlay [F] Color Overiay
[7] Gradient Overlay Mo o 2 [l Gradient Overlay
[] Pattern Overlay [¥] Layer Knocks Out Drop Shadow Pattern Overlay
7] Stroke [¥] stroke
Layer Style &S | Gradient Editor ===
styes S
Presets i

Blanding Options: Dafack S T e OK

| Inner Shadow
~| Outer Glow
~] Inner Glow
Bevel and Emboss
7] Contour
[7] Texture
[] satin
| Color Overlay
[¥] Gradient Overlay
~| Pattern Overlay
' Stroke

Blend Mode: Normal =
Opacity: {J) 1000 %

Fill Type: color v

coer: I

New Style...
[¥] Preview

£

Name:  Custom

Gradient Type: Solid v

Smoothness: | 100 | » | %

®

|

| cancel

Load...
[ save...

®

(3 EFA204
Stops

FEF11A()
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En volgende laagstijlen:

26) ... en nog meer elementen toevoegen door gebruik te maken van de Pen:

Slagschaduw

Schaduw binnen (bedekken)

B

Layer Style - - =X Layer Style -
Styles Drop Shadow 0K Styles Inner Shadow
Blending Options: Default end Mode: 1utiply . Cancel Blending Options: Default Blend Mode: oyeriay - . [ cancel ]
(7] Inner Shadow 7l [Err— @p
= Anle: ° M | Ligh V] Preview - 4 ° 7l P /| Preview
l | Outer Glow ng 120 {ithe cotet Lot ) ] Ot o Angle: 120 [¥/] Use Global Light :
[7] Inner Glow Distance: ()} s e [ Inner Glow Distance: ()} 5 px —
7] Bevel and Emboss Spread: [} [ % [7] Beve! and Emboss Choke: [} 0 % .
[7] Contour Sae: r{3) 9 [7] Contour Sze: )} 7 px
[F] Texture Quality [F] Texture Quality
[ sstn . [ satin -
Contour: v| [C]Ant-aliased = Contour: v| [C]Ant-aliased
V| Color Overlay [¥] Color Overlay
| Gradient Overiay Some: (3} o 1% [E] Gradient Overiay NoBes (3} o %
V| Pattern Overlay [¥] Layer Knocks Out Drop Shadow [¥] Pattern Overlay
7] Stroke 7] Stroke
Layer Style Layer Style ] |
Bevel and Emboss Color Overlay
Styles 0K Styles OK
Color
Blending Options: Default St 1rer Bevd = [ cancel | Blending Options: Default Blend Mode: |inear Light - N
] [¥] Drop Shadow -
[9] Drop Shadow Technique: smocth = New Style... o . Opacity: @ 7 % New Style...
Fb! Shadovi = [¥] Inner Shadow
] Inner o) Depth: (]} 7 % [¥] preview [l preview
7 : = [F] Outer Glow S
T Outer Clow Direction: @) Up Dovn S
| Inner Glow ot —(} 3 [ Inner Glow
[ Bevel and Emboss Softens () o [7] Bevel and Emboss
= [7] Contour .
Shading [ Text
- Angle: Do ® e
= [7] Use Global Light [Z Satin
[¥] Color Overlay Altitude: 30 5 Color Overlay
| Gradient O - [£] Gradient O
Elciacnt Ovniey Gloss Contour: []] [ Anti-aliased . Oartey
7| Pattern Overlay [7] Pattern Overiay
(] Stroke Highlight Mode: . Color Dodge > 7] Stroke
Opacity: {3 50 %
Shadow Mode: Multiply B |
Opacity: {2 s %
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Lijn

Patroon bedekking (set patronen2 grof weefsel)
> ==

Layer Style _— Layer Style ]
= = | || = =
ern
Blending Options: Defauit Blend Mode: Normal v [ cancel | Blending Options: Defaut Sze: [} 2 e Gancel
[¥] Drop Shadov: [¥] Drop Shadove o
=, New Style... B Position:  Inside New Style...
[¥] Inner Shadow = [¥] Inner Shadow .
V] Preview > Blend Mode: Normal v [ Preview
7] Outer Glow — ] Outer Glow Oty B0 (%
[] Inner Glow [] Inner Glow
= l“m = Fill Type:
[7] Bavel and Emboss [7] Bavel and Emboss Color hd
[7] Contour [F] Contour color: [N
[7] Texture [7] Texture
[7] Satin " Satin
[¥] Color Overlay [¥] Color Overlay
[7] Gradient Overlay [] Gradient Overlay
Fl pattern Overlay i [¥] Pattern Overlay
V] Stroke

[ Stroke

Nog een hooglicht tekenen op dit ornament door gebruik te maken van de Pen.
Vulling = 0%, volgende laagstijl: Verloopbedekking toepassen.

Ak
“,,.r.-l"!“—'!
!‘:“i
.;'v'.rh M
k;
iy
b
r
bt bt
o 't
y g1 }
= h:i

-

-
=
f
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Layer Style
v Gradient Overlay [IJ
Gradient
Blending Options: Custom Blend Mode: normal = L_Qalc_gl
DEop Shackes: Opacty: 0 10 % [New Stye... |
El tonec Stridon Gradient: [ T[] [FlReverse V] Preview
Shirtnen Stylet Linear v [V]asgn with Layer 1
| Inner Glow
Bevel and Emboss Angle: @ =2
Contour Scale: {0} 4 %
Texture
| Satin
Color Overlay
[ Gradient Overlay

Pattern Overlay

Stroke

Gradient Editor

Presets

Name: Foreground to Transparent

Gradient Type: Solid v

Smoothness:

C
\

() FFFFFF
Stops

100 |(» %

New

o

~ FFFFFF()

27) Het volgende ornament lijkt heel goed op vorige, kleur = #CD5050 en enkele laagstijlen
toepassen.
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Slagschaduw

Gloed buiten

Layer Style - ] Layer Style @—
== Drop Shadow ( oK ] = Outer Glow -
Blending Options: Default Blend Mode: ity - . Cancel Blending Options: Default Bland Mode:  Normal -

| Drop Shado -
Opacty: i+ % % New Style... ¥ Drop = Opaciy: {2 s % New Style...
: 7] Inner Shadow Noise: (} 0 % @ i
Angle: @ 120 ° [7]Use Global Light [¥] preview 4 (V] preview
o | | om s
[] 1nner Glow Distance: ()} 5 e ,— "l Inner Glow
[7] Bavel and Emboss Spread: [} 0 % Bevel and Emboss Elements
[7] Contour Sze: () 5 Px [ Contour Technique: Softer v
] Texture . [ Texure Sl (.-
L Quality 4
5 e See: (7} 5 px
[7] Satin — | Satin
Contour: v| [7]Ant-sissed &
[F] Color Overlay [ Color Overlay Quality
= jse: % =
7] Gradient Overiay e @ 0 7] Gradient Overiay Contour: m (B ank
[7] Pattern Overlay [¥]Layer Knocks Out Drop Shadow [7] Pattern Overlay .
- Range: o} E
s ke Jter: (} i o %

Schuine kant en Reliéf (kleur tegenhouden)

Verloopbedekking (bedekken)

Layer Style Layer Style —_— ==
Styles — Bevel and Emboss — ( 0K ] Styles — Gradient Overlay
= Gradient
Blending Options: Default 5 p— . Cancel Blending Options: Default Blend Mode: Overiay -
(] Drop Shadow: . New Style... [¥] Orop Shadow Opacity: ) 10 % New Style...
| Inner Shado: : ] w jent: F 7]
= it v 00 % [¥] preview Tnmac Shacdow Gradient: [ -] [Reverse [¥] Preview
[7] Outer Glow ©® povn [¥] Outer Glow Style: Radial v [V]align vith Layer i
[ Inner Glow 57 [ Inner Glowe
- | s - Oem:
il Scale: 18] 91 %
Angle: 0 °
[F] satin [7] use Globsl Light (D] satin
] Color Overlay Alttude: o ° [F] Color Overlay
e S

S Ovey Gloss Contour: m [ Anti-aliased G Overiay,
] Pattern Overlay Pattern Overlay
@ stroke Highlight Mode:  Gojor Dodge - @] Stroke

Opacity: {2 5%

Shadow Mode: pyiphy ~ N
Opacity: 0} 23 %
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Lijn met verloop Verloopparameters
=7 —— —— =
e ————— Gradient Editor o [ ) b
Styles —-7Rrolne 0K P o )
s oo o - — = iy [ ——
1 orep Sradon Poston: insde  +
i || P o
] Ovter ow Opacty: 0w %
S o
7] Bevel and Emboss - FTYPR Gradent  ~
[7] Contour Gmnem: [Reverse
[7] Texture Stylet Linear v ] iign with Layer -
s S Oe
[7] Calor Overiay )
(4] Gradiant Overlay i e—ils Name:  Custom
[7] Pattern Overlay
Hivks Gradient Type: Solid  ~
Smoothness: | 100 [>|%

Name:  Custom

Gradient Type: 7So|id v
Smoothness: | 100 > | %

®

@ B12A5D B12A5D (@
Stops

Dpacity; :'. _] Location; \: " Delete |

Colar; CHE Location: \ | Delete |

Gradient Editor - o (Bl (Q168BBFF 374395 @
oracete - - Stops
— Prese i : S B S
[ OK ] Opacity: i Location; ‘ Delete
Cancel S
Color; E“E Location; ‘ Delete ‘
Load...
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De structuur boven het ornament plaatsen:
1 P u

i |
& MR §

Met Alt + klik tussen de lagen structuur en ornament een uitknipmasker maken.

FE Layer &
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28) Nog dergelijk ornament tekenen met Pen en bijhorende gereedschappen.
Onderstaande laagstijlen toevoegen:
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Slagschaduw Verloopbedekking

Layer Style - I&j Layer Style - -

o

Gradient Overl:
Styies Drop Shadow oK Sy radient Overlay oK
Structure Gradient
Blending Options: Default Blend Mode: normal . . [ cancel ] Blending Options: Default Blend Mode: normal - Cancel
2 [7] Drop Shadowe S z
Opacity: 0} B % New Style... P Opacity: 0 100 % New Style...

] Inner Shadoy [] Inner Shadow S — ——
- = ° @ ; [V] Preview Gradient: (I8 [7] EllReverse [V preview
- = Angle: 120 [¥] Use Global Light K Trere
] Outer Glow —_— Style: Linear +  [V]Align viith Layer I

| Inner Glow Distance: {} 5 px "] Inner Glow
7| Bevel and Emboss Spread: () 0 % [ . ! [ Bevel and Emboss St @ [

[] Contour See: (i} 5 X [] Contour Scale: 0 10 %

| Texture Quality | Texture
o =] Satin
Contour: - ] Anti-aliased =

] Color Overlay ] Color Overiay
[7] Gradient Overlay Bose: 3 o % Gradient Overlay
[T Pattern Overlay [] Layer Knocks Out Drop Shadow Pattern Overlay
@] Stroke (@] stroke

Lijn Verloopparameters

== s
} Cancel |
7] Drop Shadou: T PRI NoveStvims)

Inner Shadow Blend Mod: normal %) 7l preview

Presets

OK

Cancel |
Opacity: {J 100 %

[F] Inner Glow Load...
[] Bevel and Emboss Fill Type: - color S !
Jontun oo I [save... ]

Texture

Layer Style &J Gradient Editor M

Blending Options: Default See: [}

R

] Outer Glow

Satin
[] Color Overlay
(7] Gradient Overiay Name:  Custom [ New

[C] Pattern Overlay

_ ~ Gradient Type: Solid v

Smoothness: | 100 | » | %

" "
m |

@ 8oBa18 FEF1AQ
Stops
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Standaard rond penseel gebruiken met een dekking van 10%.

Nieuwe laag boven laag met dame, met pipet een kleurstaal nemen van het dichtst bijgelegen object
naast de dame, schilder op die manier de hooglichten rond het lichaam van de dame.

Macter Diammet = Daarna Alt + klik tussen deze laag en de laag met
er Diameter [ » . .. .
e 3 dame die er juist onder ligt.
1.} =
Hardness: 100%
i
. . -
17 21 2Z ©
. . »
35 45 [Soft Round 65 pixel
_m
100 200 300 -
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29) Aanpassingslaag Curven maken met uitknipmasker op laag dame

ADJUSTMENTS

Curves  ncrezse Contrast (RGB) v
ks -
”

P

#

M52

Output: Input:
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30) Nieuwe laag, standaard rond, zacht penseel, kleur = zwart, dekking = 20%, schilder op het been
van de dame om dit wat donkerder te maken. Zet de laagdekking dan op 80% en geef Slagschaduw.

Master Diameter 100 px

Hardness: 0%

. . »
17 21 27
. » »
35 45 65

Layer Style
Styles Drop Shadow [ 0K |
Structure Z =
e Blend Mode: puttiply - . [ Cancel |
Opacity: [ s % [ New Style... |

Inner Shadow

Outer Glow

Inner Glow

Bevel and Emboss
Contour
Texture

Satin

Color Overlay

Gradient Overlay

Pattern Overlay

Stroke

—I—C(){Sc-ft Round 100 pke&s}@_

Angm@ 120 ° [¥]use Global Light | Preview

Distance: | [ px
Spread: | 0 % .

Size: | [ px
Quality
Contour: " Anti-zliased
Noise: | : 0 %

V| Layer Knocks Out Drop Shadow
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31) Nu tekenen we verschillende lijnen, pengereedschap, optie op paden.

AEC (D E Q@ 3 00\ &~ |[Davensosee| 0P @@

=

N

32) Vijf nieuwe lagen maken, één laag per lijn. Je tekent telkens de lijn met het pengereedschap,
pad omlijnen met penseel dat een diameter heeft van 3 px, hardheid = 100%, gebruikte kleuren zijn
hieronder vermeld. (Met Direct selecteren gereedschap mooie lijnen vormen en aanpassen nadat ze
met de pen getekend werden, rechtsklikken op gemaakte pad met pen en kiezen voor ‘pad omlijnen’
- met penseel, pas op!!! Dekking weer op 100% zetten).

Herhaal dit voor elke tekende lijn.

Stroke Path @U
- l 0K l
("] Simulate Pressure Cancel
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33) Op elke laag met lijn volgende slagschaduw toepassen:

Layer Style L&J
Styes st e ok ]
ructure
Blending Options: Default Blend Mode: utply - N Cancel |

Opacity: } 75 % New Style... |

Inner Shadow - =, ;
Angle: 120 ° [V]Us= Global Light v|Preview

Outer Glow
Inner Glow Distance: {} 5 px
| Bevel and Emboss Spread: [ } 0 % .
Contour Sze: {} 5 px
Texturs Quality
Satin F
Contour: | 4~ | Anti-alizsed
| Color Overlay
| Gradient Overlay Noise: [} 0 %
| Pattern Overlay [¥] Lzyer Knocks Out Drop Shadow
Stroke
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34) Op iedere lijn laag een laagmasker toevoegen, met een standaard zwart penseel maak je de arm
van de dame vrij.
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36) Zelfde werkwijze gebruiken om de lijnen op de andere hand van de dame te tekenen.
(vijf nieuwe lagen, pad lijn tekenen met pen, pad omlijnen met penseel, kleur, zie voc;rbeeld).

#C88COF [ L

|
|

#DB04CC \l\ | ——#1F6256

#0CBCCA —
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38) Ook hier weer op iedere laag met lijn een laagmasker plaatsen, zwart penseel gebruiken om de
arm weer vrij te maken en om de uiteinden wat weg te vegen, zie penseel en voorbeeld.
Master Diameter 27 px >

4 =)

Hardness: 0%

» »

17 21
» »

35 45 65

100 200 300 >4
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En dit is dan het eindresultaat:
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Maken van enkele lijnen met handeling:

1) Nieuwe groep, nieuwe laag, teken 2 lijnen met pengereedschap die je met een blauw penseel
van 1pix, hardheid = 100% omlijnd hebt.

o~

N

2) Maak nu volgende handeling (heb je dit nog nooit gedaan dan zal je eerst de lesjes van
Makki moeten volgen over het maken en opslaan van een handeling).
- nieuwe set — nieuwe handeling opnemen:

-Ctrl +J
- Ctrl + T - in optiebalk: hoek =2° ; H=3°; V = 3°; tweemaal enteren!!!
K1 §E§ ¥ 1005px A ¥ 155 B: 100,0% [ H: 100,0% & 20 °|H:3p e w3p |°

- Filter Overige - Verschuiven: horizontaal = 3 ; verticaal = 0, transparant aanvinken
- einde van de handeling = opnemen stoppen.

3) Pas nu deze handeling enkele keren toe (minstens 30 keren)

oy 2 »
| Histatie | Handelingen x | =

X 14/ B[b L sandasrdandeingen N
e

V|1 |b @3 set32by night-fate @ deviantart.c...

<

\ [D 2 gebroken gias
N \ v B |p 03 fotosbumcs2

v

v Laag via kopigren

v P Transformeren Huidige Laag
T[T | D Verschuwen

2 @ » O G 3

4) Voeg deze groep samen zodat je nog maar één laag overhoudt met al deze lijnen.
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5)
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